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<ghi	chép	của	Linh	Lan	khi	thực	hiện	thí	nghiệm	tưởng	tượng	về	suy	đoán	
trong	trường	hợp	mở	xưởng	của	nghệ	sĩ	Nguyễn	Trần	Nam	

‘Ở	khắp	mọi	nơi	và	mãi	mãi’	>



Các	vấn	đề	chính	trong	mọi	trường	hợp	cần	xác	định	và	tập	trung	bao	gồm:	

Vấn	đề	số	một:	Suy	đoán	về	không	gian	và	thời	gian	-	xác	định	thời	điểm
và	địa	điểm	của	vụ	việc
Vấn	đề	số	hai:	Suy	đoán	về	các	đối	tượng	liên	quan,	bao	gồm	tìm	kiếm
động	cơ,	nguồn	cơn	của	vụ	việc,	phân	tích	hành	vi,	tính	chất	nguy	hiểm
Vấn	đề	số	ba:	Suy	đoán	về	vật	chứng	-	nhân	chứng.	Cuộc	tìm	kiếm	lời	khai

GHI	CHÚ	LẠI	CHỈ	DẪN	CƠ	BẢN	ĐỂ	ĐỊNH	HƯỚNG	ĐIỀU	TRA		





VẤN	ĐỀ	SỐ	MỘT:	SUY	ĐOÁN	VỀ	KHÔNG	THỜI	GIAN



Ơ�  thực hành hội họa trước đây của mıǹh (dù là các ký họa trên gia� y, tác pha�m
sơn da�u hay sơn mài), Nguye�n Tra�n Nam luôn tạo dựng một bo� i cảnh cụ the�
cho những sự kiện die�n ra trong tranh với các chı ̉da�u ra� t nét ve�  vi ̣trı ́và nơi
cho� n: pho� i cảnh xa ga�n được tıńh toán và dàn dựng, các mặt pha�ng giao ca� t rõ
ràng tạo thành các góc xác điṇh. Không gian hiện hữu trong tranh của anh da�u
là một nơi cho� n tưởng tượng và cha�ng bi ̣gò bó bởi ba� t kỳ sự thật hay không -
thời gian nào nhưng va�n hiện hữu thuye� t phục với đủ các đặc tıńh điạ cha� t và
vật lý: là nước, là đá, là cứng /me�m, rộng/hẹp, là sáng sủa hay tăm to� i. To� ng
the�  mang lại một dàn cảnh chın̉ chu, cơ ho�  chua�n bi ̣đón chờ một hành vi phạm
tội hay một phán quye� t sa�p được thực thi; cái tıǹh the�  bi ̣vây ba� t và do� n đa�y
vào nơi cho� n xác điṇh a� y có một tıńh sa�p đặt rõ ràng, như the�  sân kha�u đã dọn
sa�n. Đậm đặc một không khı ́áp lực và do� n nén đặc trưng, tranh của anh luôn
cảnh báo trước màn chie�m lıñh không the�  đảo ngược của bạo lực và ma� t mát.

Tuy nhiên, sang đe�n loạt tranh mới này, khi không gian của tra�n thuật được
chuye�n lên một be�  mặt khác: gia� y dó - một cha� t liệu với đặc tıńh trung thực
giản đơn nhưng không de�  gı ̀ khoan nhượng, các đường biên quen thuộc nói
trên trở nên mờ nhòe, ranh giới chi pho� i bo� i cảnh trong tranh của anh ba�y lâu
ha�u như bie�n ma� t. Các lớp pho� i cảnh phóng khoáng hơn, không còn nha� t thie� t
tuân theo quy luật của không gian ba chie�u. Đi cùng tıńh phi logic được phép
a�y, sự dàn dựng và ca� t đặt giữa các khoảng tro� ng và những hiện diện da�n trở
nên bay bo� ng: những căn phòng không còn chật hẹp, các lo� i thoát luôn được đe�
ngỏ, còn da�u ve� t đứt gãy của không gian (những cái ho� , những vực tha�m,
những ô tro� ng,...) thôi cái dáng vẻ khó lường và hăm dọa; không còn là những
cái ba�y hay cú lừa của thi ̣giác, chúng giờ chı ̉da�u cho những đie�m no� i, mở rộng
và cơi nới các biên độ, làm ro� ng đi cái nặng kım̀ kẹp của mặt pha�ng hai chie�u -
khung giới hạn co�  hữu của cha� t liệu tác pha�m.

Với những đặc đie�m a�y, loạt tranh này, có lẽ với nhie�u người xem, thoạt trông
sẽ “de�  thở” hơn ha�n khi so với các giai đoạn sáng tác trước đây của Nam. Bo� i
cảnh mơ ho� , thoát khỏi sự lua�n qua�n tái hiện và nệ thực, cùng các chie�u kıćh
được phép phi lý mà sa� c gọn, đã đe�  xua� t một kết	cấu	đồng	hiện	cho không
gian. Thay vı ̀là những mảnh vụn bi ̣ca� t rời từ một to� ng the�  tra�n thuật có trước
sau, các không gian vô xác điṇh này nha� t lượt hiện diện. Sự to� n tại song song
a�y không đe�  la� t léo triệt tiêu hay phủ điṇh nhau, cũng không nha�m giải thıćh
cho nhau. Tıńh đo� ng hiện khie�n không gian, dù va�n là một ca�u trúc nha� t the� , lại



có khả năng xoay hıǹh : chúng tự làm mới, liên tục tách chia, ke� t hợp, bie�n đo� i
và trở thành: khi thı ̀trông gio� ng như một cảnh phim hành động giật gân, lúc lại
như một cảnh ne�n kic̣h nghệ, cho�  này như mang da�u a�n của một phòng thı́
nghiệm tương lai, cho�  khác lại gợi nha� c một hiện trường khảo co� .

Ke� t quả là, với hàng chục tác pha�m của đợt mở xưởng, một danh mục chi li các
tıǹh huo� ng được bày ra, phản chie�u đủ kha�p những mảnh riêng tư của ký ức và
ám ảnh cá nhân của nghệ sı ̃la�n những ám chı ̉rộng lớn hơn xung quanh các sự
co�  chıńh tri ̣- xã hội và những nhie�u động của bo� i cảnh đương thời.

Đó là những suy đoán ve�  mặt bo� i cảnh và không gian, vậy còn từ khıá cạnh của
thời gian thı ̀ sao, ta có the�  bie� t được đie�u gı ̀ từ thời gian trong tranh? Phải
chăng tên gọi của đợt mở xưởng đã là một gợi ý? Không the�  bàn cãi ra�ng sự
đo� ng hiện của không gian sẽ kéo theo việc thủ tiêu dòng tuye�n tıńh của thời
gian. Hệ quả ta� t ye�u: ta đừng mong tım̀ ra cái trước và cái sau, không còn sự
cáo biệt của một thời kha� c chớm qua với một thời kha� c đang tới. Mọi khoảnh
kha� c trong tranh đe�u chı ̉ là những bie�n the�  của cùng một sự kiện, những góc
chie�u của cùng một thời đie�m. Chúng ban đa�u là những mảnh tha� t lạc của
chıńh nhau, và khi được hiện diện trong cùng một nơi cho� n (phòng trie�n lãm)
chúng tım̀ lại được nhau, đặt vào bên trong nhau, như the�  bi ̣cuộn lại và hội tụ
trong vòng xoáy kie�u trôn o� c da�n ve�  một đie�m quy ho� i vıñh cửu. 

Tại trung tâm của đie�m quy ho� i a� y, đie�m ngưng mãi và không cùng của không -
thời gian phải chăng đang che gia�u sự to� n tại của một	biến	cố	lớn	lao nào đó
mà loạt tranh này chıńh là những da�u ve� t vô tıǹh lọt ra. Vậy bie�n co�  lớn lao a� y
có the�  là gı?̀ Câu hỏi a� y lại da�n tới vô vàn hư ca�u và khả năng die�n giải:

a/ Ta có the�  xem xét nó như một	 biến	 cố	 bước	 ngoặt	 trong	một	 trần	 thuật,
mang sức da�n da� t và chı ̉ lo� i nie�m tin & đạo đức, cha�ng hạn như trong các
truye�n thuye� t và huye�n thoại, bước ngoặt xua� t hiện trong những thời kha� c của
thanh ta�y & trừng phạt, hành hıǹh-tái sinh-hóa thân (gợi ý từ những mô tıṕ no� i
bật và quen thuộc: lửa cháy hie�n te�  hay bie�u tượng con hươu - những đie�m ta
sẽ tie�p tục suy đoán ở va�n đe�  so�  ba); 

b/ Cũng là hợp lẽ ne�u thử khảo cứu nó như là biến	cố	trong	không	gian	tâm	trí :
khi dòng vô thức no� i lên thành các tưởng tượng và ảo giác, khởi phát từ một
cơn mộng mi ̣trong gia� c ngủ hoặc một khúc cuo� ng tưởng dưới tác dụng của các 



loại thức tha�n; có the�  là loại trải nghiệm đa�y pha�n khıćh theo kie�u một khải thị
đe�n từ trạng thái nhập đo� ng xua� t the� , hay kinh hoàng như một ảo ảnh bi ̣thao
túng bởi thuật nhie�p ho� n, thôi miên;

c/ Một die�n giải khác, hi hữu và ba�p bênh hơn nhưng cũng đáng đe�  phiêu lưu,
a�y là một tai nạn kie�u la�m la�n trong phòng thı ́nghiệm: biến	cố	xảy	tới	làm	đảo
hoán	mọi	trật	tự	đã	biết	và	mở	ra	cánh	cổng	dẫn	vào	không	gian	siêu	thực	mới,
trường hợp này ta tha ho�  viện da�n những kic̣h bản vie�n tưởng và huye�n ảo
kie�u thuye� t đa vũ trụ, the�  giới song song, người ngoài hành tinh, siêu nhân, tận
the� , phản điạ đàng,....

Không gian đo� ng hiện, phi thời gian với bo� i cảnh mờ ranh giới trong tranh của
Nguye�n Tra�n Nam bởi the�  trở thành một mê cung với muôn hıǹh những cửa
vào và lo� i rẽ. La�n khua� t và đón đợi ta trong đó, một dáng da�p nguy hại gio� ng
cái the�  giới nơi ‘mọi	 sự	đều	được	phép’	mà Dostoievski từng khie�p sợ tưởng
tượng, một the�  giới khả the�  cho ba� t kỳ sự bạo hành và áp bức nào. Khi “không
còn cái gı ̀là vô đạo đức” - ha�n đây là đie�m khai die�n của bie�n co�  lớn lao…

...
(đường cụt lầ n 1) 



KẾT	THÚC	VẤN	ĐỀ	THỨ	NHẤT:	
GHI	CHÚ	TẠM	THỜI	TỪ	CÁC	SUY	ĐOÁN	VỀ	KHÔNG	THỜI	GIAN:	

CÁC	ĐẶC	ĐIỂM	ĐÃ	ĐƯỢC	XÁC	ĐỊNH	&	CẦN	LƯU	TÂM,	BAO	GỒM:
ĐƯỜNG	BIÊN	MỜ
KHOẢNG	TRỐNG	
TÍNH	ĐỒNG	HIỆN	&	VĨNH	CỮU	
NHỮNG	KHẢ	THỂ	CỦA	HƯ	CẤU	&	SỰ	TỒN	TẠI	CỦA	MỘT	BIẾN	CỐ	LỚN	LAO





VẤN	ĐỀ	SỐ	HAI:	KHẢO	SÁT	CÁC	ĐỐI	TƯỢNG	KHẢ	NGHI	
CÓ	LIÊN	QUAN



Ơ�  bộ tác pha�m của đợt mở xưởng này, ta va�n được gặp lại những nhân vật
quen thuộc thường tha�y trong tranh của Nam - các cá the�  mang hıǹh dáng con
người, không diện mạo, không danh tıńh, mờ miṭ và bı ́a�n. Họ có mặt kha�p nơi
và đang lưng chừng thực hiện loạt hành động khó mà giải đoán. Có kie�u hành
vi cơ bản, chı ̉là đi đứng na�m ngo� i, cũng có loại mang ý đo�  hơn một chút, cha�ng
hạn như động tác bê vác, kéo đa�y, đâm chọc, đào xới  … nha�m tới một mục tiêu
nào đa�y; và dù là kie�u hoạt động nào thı ̀thoạt trông đe�u đơn giản, ye�u ớt, nghe
chừng là vô hại.

Nhưng thận trọng chút nào! Hãy nhıǹ sang những mo� i tương quan xung quanh
hành vi a� y: 
vật the�  có vẻ là đo� i tượng bi ̣tác động na�m vật vờ và im lặng, 
góc chie�u hiu ha� t đa�y che đậy và lừa bip̣,
bóng đo�  xô lệch trong không gian, 
                                                                   ta� t cả hıǹh như có chút méo mó và vô nghıã. 

Vậy xét cho cùng, các nhân vật này quả là vô năng, là ba� t lực thật sự hay đang
xảo quyệt giả đò đe�  che gia�u động cơ và năng lực đây? Đáng ngại thay: cùng với
sự ma� t tıćh của hung khı ́hay các chı ̉da�u ve�  cơ che�  gây thương tıćh khả thi và
thuye� t phục, ta chưa cách nào đoán cha� c. 
Đie�u duy nha� t hie�n nhiên có lẽ là dáng	vẻ	phi	lý khoác lên mọi nhân vật và vật
the�  trong tranh. Ta� t cả cứ nha� t điṇh phải xoay quanh một va�n đe�  hay theo đuo� i
một mục tiêu mà chúng không bao giờ bày tỏ cho rõ ràng ra được. Những dự
pha�n liên tục và kiên điṇh trong khi động cơ thı ̀ va�ng mặt hoặc nhạt nhòa,
những hiện diện khuye� t thie�u, mập mờ đan xen cùng lúc với các hành vi được
lặp lại, thậm chı ́là tái die�n đe�n mức dư thừa. Sự	phi	lý	trong	một	lối	nhất	quán
đó	 đã kéo mọi ba�p bênh, lỏng lẻo vào trong khuôn kho�  của một quy trıǹh
kho� ng che�  vô nghıã mà tuyệt đo� i răm ra�p. Những hành vi và đo� i tượng phi lý
cũng theo đó mà trở mıǹh, thành ra logic, cái kie�u logic hư ca�u dựa trên một hệ
tho� ng có năng lực thao túng hành vi, logic của các mệnh lệnh đơn giản nhưng
hiệu quả: hệt như trong MỘT	TRÒ	CHƠI.	

Và đã là Trò chơi thı ̀ không phải chiụ trách nhiệm, và càng không nha� t thie� t
phải có nghıã!

Song, ta ha�n đe�u đo� ng ý ra�ng trò chơi đıćh thực thı ̀ luôn he� t sức nghiêm túc.
Ngay từ bé, ha�u như ai cũng đã trải nghiệm qua ro� i - ta chơi trò tro� n tım̀, hay
chơi đuo� i ba� t trong vai cảnh sát và kẻ trộm, da�u cho luôn ý thức được ta� t cả là



trò hư ca�u thı ̀từ đa�u tới cuo� i ta va�n chơi với một nie�m đam mê và nghiêm túc,
nha� t mực nhiệt huye� t và chân thành, tận khi đạt đe�n một ke� t cục ngã ngũ mới
thôi (bởi mọi mánh gian lận và sự ye�u kém trong nhập vai đe�u sẽ làm ba� t hoạt
cái nhiệm màu của cuộc chơi).

Những đo� i tượng trong tranh ở đây cũng the� , èo uột và phın̉h phờ đó, nhưng là
sự èo uột hợp lý của các vai die�n, được da�n da� t bởi một cuộc chơi có-tội-hay-
không-có-tội. Ne�u có the�  đe�n được tận cùng, liệu cuộc chơi giả lập a� y có làm
tha hóa hay do� i gạt trót lọt chıńh nhân vật tham gia hay chăng? Mà có khi
ngược lại cũng nên: người chơi đảo khách thành chủ, vừa chơi vừa biạ luật,
na�m quye�n ăn gian đe�  luôn giành được pha�n tha�ng!

Tới đây, quả thật những phi lý đã tım̀ ra được sự nha� t quán đe�  tie�p tục no� i dài.

...
(đường cụt lầ n 2) 



KẾT	THÚC	VẤN	ĐỀ	THỨ	HAI:	
GHI	CHÚ	TẠM	THỜI	VỀ		CÁC	ĐỐI	TƯỢNG	KHẢ	NGHI	CỦA	VỤ	VIỆC:

TÍNH	PHI	LÝ	VÀ	SỰ	NHẤT	QUÁN	ĐAN	BỆN	HOÀN	HẢO	KHÓ	MÀ	GỠ	BỎ,	
THÀNH	CÔNG	CHE	ĐẬY	CHO	MỌI	NHÂN	VẬT	
NHƯNG...
GỠ	BỎ	ĐỂ	LÀM	GÌ	ĐÂU,		NẾU	TẤT	CẢ	CHỈ	LÀ	MỘT	KỊCH	BẢN	ĐÓNG	TRÒ:

“Bạn chân thật? Hay chỉ là một kẻ đóng trò?
Một đại diện? Hay chỉ là một kẻ được đại diện?
Cuối cùng có lẽ bạn chỉ bắt chước kẻ đóng trò…

Câu hỏi thứ hai của lương tâm” 

- Châm ngôn & tên nhọn #38, trích từ ‘Buổi hoàng hôn của những thần tượng’(1888)
Friedrich Nietzsche  



VẤN	ĐỀ	SỐ	BA:	TRUY	TÌM	NHÂN	CHỨNG,	VẬT	CHỨNG
	



Vậy là ở trên, trong loạt phán đoán ve�  đo� i tượng mang dáng vẻ con người và
hành vi của họ, các bo� i cảnh chi pho� i và bao bọc chúng, ga�n như ta chı ̉đâm vào
ngõ cụt, với những câu hỏi nhie�u hơn là lời giải. Sau đây, theo một lẽ tự nhiên,
ta xoay sang tım̀ kie�m và viện tới những da�u ve� t co�  điṇh và khả tıń hơn: Các
Vật Chứng và Các Nhân Chứng tie�m năng.

Trong tranh của Nguye�n Tra�n Nam trước giờ luôn có một sa� c độ đo� ng nha� t ra� t
de�  nhận bie� t: bảng màu to� i và lạnh chủ ye�u xoay quanh sa� c đen - xanh, thi
thoảng đie�m chút đỏ tha�m, tạo lập một ba�u không u ám, ảm đạm đặc trưng.
Đe�n tới ‘Ơ�  kha�p mọi nơi và mãi mãi’ la�n này, ba�u không nặng ne�  a� y được làm
nhẹ bớt, không chı ̉ ba�ng các khoảng hở đe�  tro� ng không màu mà còn bởi sự
xua� t hiện ba� t thường của một loạt các chi tie� t kỳ di.̣ No� i bật trong các sa� c vàng,
ho� ng, lục chói rực, mang một vẻ ma mi ̣nhưng lạc lõng hoàn toàn với bảng màu
của những pha�n còn lại trong tranh, chúng là:

Một ngọn lửa 
Một xác hươu 
Một cái thang
Một con ngươi
Những ma�u xương
Một vật the�  nha�y nhụa kéo dài, có the�  là một bộ phận nội tạng nào đó (là đoạn
ruột chăng?)
…

Các chi tie� t này ga� t lên đột ngột, kha�n thie� t cứ như the�  chúng sợ sẽ bi ̣bỏ qua,
không được nhıǹ tha�y, chúng sa�p bi ̣thủ tiêu, biṭ miệng! Giãy giụa đe�n the� , mà
gây chú ý quá cũng đáng ngờ, những hiện diện này là nhân chứng hay là nạn
nhân, là tang vật hay ba�ng chứng ngụy tạo. Hay thật ra vật chứng đã sớm bi ̣phi
tang, nhân chứng thı ̀ bie�n ma� t, giờ chı ̉ còn những chướng ngại đánh lừa suy
đoán của ta thôi. Bởi lẽ thie�u một bo� i cảnh cụ the� , ne�u viện da�n đủ loại quy
chie�u lic̣h sử, văn hóa, tha�n thoại, tôn giáo... ta sẽ de�  bi ̣da�n dụ qua miên man
những liên tưởng và a�n dụ. Cha�ng hạn: 

a/ Ngọn	lửa	kia: ai là kẻ đo� t nó lên, là nha�m la�n hay co�  ý, và ne�u co�  ý thı ̀với
mục đıćh gı?̀ Lửa là một phương thức thanh ta�y xua� t hiện trong các nghi le�  linh
thiêng. Lửa cũng là một hıǹh phạt ba� t nhân và man rợ.  Hỏa thiêu, ở bo� i cảnh
này là hıǹh thức hie�n te�  màu nhiệm, nơi phép lạ có the�  được chứng thực đe�
chua�n bi ̣cho một cuộc phong thánh; nhưng ở trường hợp khác, giàn thiêu lại là 



một biện pháp cực đoan cuo� ng tıń đe�  diệt trừ cái ác giả tưởng (như trong cuộc
thảm sát phù thủy thời Trung Co� ). Phóng hỏa, trong bo� i cảnh một cuộc chie�n
tranh, khi thı ̀được sử dụng như một mệnh lệnh ta�n công, hay báo động phòng
thủ; khi lại cung ca�p một biện pháp thanh trừng, diệt trụi, xóa da�u ve� t hiệu quả
và gọn ghẽ cho phe tha�ng cuộc - những ngọn lửa bo� c lên nơi trọng ye�u vừa
khép lại tội ác, là màn ke� t cuo� i của bạo lực, vừa dọn sạch thie� t che�  cũ đe�  mở
đường cho cuộc đô hộ. 

b/	Con	mắt	kia:	nó đã từng nhıǹ tha�y ai và chứng kie�n những gı ̀? Có phải là
nhân chứng na�m vai trò ma�u cho� t? Nó thuộc ve�  ai đó đã bi ̣ thủ tiêu hay bản
thân nó độc lập và có những công năng huye�n diệu. Một so�  tham chie�u có the�
chı ̉da�n ta hoặc gây nhie�u cho suy đoán của ta, cha�ng hạn như:

Con ma� t bi ̣khoét đe�  tha�y sự thật của vua Oedipus trong bi kic̣h Hy Lạp;
Con ma� t ngàn năm (Ma� t tha�n Horus - vừa là lá bùa bảo vệ, vừa là một hệ tho� ng
phân so�  vi diệu trong công cụ tıńh toán của người Ai Cập);
Con ma� t thông huye�n phát sáng trên đın̉h tam giác của Hội Tam Đie�m; 
Con ma� t thứ ba của tha�n học - nơi chứa đựng linh ho� n con người. 

c/	Vật	thể	kỳ	dị trông như một đoạn ruột bi ̣lôi ra ngoài, hãy còn thoi thóp: 
Khó mà không liên tưởng đe�n nghi le�  thie� t phúc - seppuku - của võ sı ̃đạo Nhật
Bản. Hıǹh thức tua�n tie� t tàn kho� c của các samurai: dùng dao tự phanh bụng
mıǹh, là một đặc quye�n được theo đuo� i cái che� t, dù rùng rợn nhưng cao quý, và
đặc biệt hiệu quả tuyệt đo� i khi giải quye� t những va�n đe�  thuộc ve�  danh dự:
thông qua seppuku người võ sı ̃ có the�  tránh thoát khỏi no� i ô nhục phải đa�u
hàng và bi ̣kẻ thù hành quye� t, có the�  tự nhận tội và chiụ trừng phạt nhưng va�n
cứu chuộc được pha�m giá, hoặc hùng ho� n kêu oan khi chiụ một phán quye� t sai
la�m và chứng minh cho lòng ngay tha�ng và trung thành của mıǹh.

d/	Con	hươu	&	cái	xác	của	nó: Xét thử góc độ bie�u tượng văn hóa và huye�n
thoại, ta không lạ la�m gı ̀ với hıǹh tượng hươu như một ke� t no� i với the�  giới
thiêng, một viên sứ giả hoặc dạng hie�n linh của một vi ̣ tha�n, hóa thân đẹp đẽ
của tự do và ngây thơ. A� y vậy mà, con hươu được nghệ sı ̃bày ra cho ta tha�y
trong tranh, lại đang chiụ một ke� t cục thảm thie� t: bi ̣vây nho� t, hành hıǹh và xẻ
thiṭ.  Xác hươu có the�  là chie�n lợi pha�m từ cuộc săn ba� t, trở thành le�  vật sẽ đem
đi hie�n te�  như một xả thân thıćh đáng nha�m chứng minh lời sám ho� i và triệu
ho� i sự ban ơn của the�  lực siêu nhiên. Còn ne�u ta nha� c đi bo� i cảnh của đức tin và
hy vọng đó, gỡ ra cái vỏ bọc tha�m mỹ hay cao cả phù phie�m bi ̣gán cho bạo lực:



Hươu chı ̉còn một nạn nhân vô tội của thú tiêu khie�n ngớ nga�n, một thứ chie�n
tıćh được săn lùng cho trò chơi phi nghıã phô die�n sức mạnh và quye�n lực. Dù
là theo kic̣h bản nào, sự ám chı ̉của hươu cũng rõ ràng: Cái tra�n tục la�n át tıńh
tha�n thánh, lời thiêng & sự thật sẽ im tie�ng, còn tự do thı ̀ha�n đã đi tong.

 “Hãy	nhìn	vào	đây	này!” - Ta� t cả các vật the�  bı ́a�n trong tranh như đang đo� ng
loạt gào lên. 
“Hãy	nghe	tôi	đi,	lời	khai	sau	đây	mới	là	sự	thật” - Chúng liên tục mời gọi. 

Ta làm theo, thử soi xét, la�ng nghe, mải mê thu thập đe�  ro� i cuo� i cùng bi ̣da� t mũi
hoàn toàn. Suy đoán bi ̣lạc ma� t, vùi la�p vào trong trùng trùng các thông điệp và
tıń hiệu đa nghıã, la�n lộn. Thật đáng ngờ : không sự có mặt nào đủ đe�  chı̉
chứng! Cũng thật khôi hài: những da�u ve� t càng tım̀ lại càng ma� t, càng gỡ lại
càng nhập nha�ng vào nhau. Sự vuột thoát quá hoàn hảo, có lý nào mà cha�ng
một khe hở như the�  được? Đe�n lúc này ta mới vỡ lẽ: Ha�n đã có sự bội phản và
nga�m nga�m thông đo� ng ở đây ro� i. Chıńh chúng - các nhân chứng và ba�ng cứ
nửa thật nửa giả kia đã ca�u ke� t, lừa gạt ta và cha�n đỡ cho nhau. A� m mưu đo� ng
lõa a� y cũng không loại trừ sự phản tra� c mù quáng từ chıńh nạn nhân, hiệp lực
với kẻ gây tội, chúng vừa thủ tiêu vừa ngụy tạo, hoán đo� i la�n nhau.

Ha�n sẽ không cách nào tóm được kẻ chủ mưu cuo� i cùng của vụ việc. Ha�n có the�
là ba� t kỳ ai trong những vai a� y: Nạn Nhân - Kẻ ra tay - Nhân chứng, hoặc cha�ng
là ba� t cứ kẻ nào. Chúng sòng pha�ng với nhau: lừa gạt và bi ̣lừa gạt, phản bội và
bi ̣phản bội, ra tay và bi ̣ra tay.

...
(đường cụt lầ n chót) 



KẾT	LUẬN	SAU	RỐT:

[KHOA� NG TRO� NG]

Vụ	việc	với	biến	cố	chưa	thể	xác	định
Cuộc	điều	tra	đến	đây	thất	bại
Hồ	sơ	tạm	đóng,	chưa	thể	phân	loại,	chờ	đợi	sự	xuất	hiện	của	
một	điểm	đột	phá	trong	tương	lai.




